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400 sappelbrikker i tre {10 av hver type: melkekartong, blikkboks, faske og apledoo)
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& prengbrider [minuspoeng pa forsiden o plusspoeng pa baksiden)
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1 sappelbatte [dere md sette sammen seppelbetta fer farste spill ved § bruke de tre delens;
s istrasjonen til heyre|

I 1sett med instruksjoner

BESKRIVELSE AV SPILLET

Vi vet det allee: Ingen ensker b ghut med seply, <& spllerne fyller pdmer og mer i soppelbatta. Dersom noe faller ut av batta, fir den aktie
spilleren minwspoeng of fir ogsd jobben med § tomme batta Hyis en spiller klarer kunststykket & plassere den siste brikken uten at noe
fallar ut, far derewe spilleren plusspoens,

Mark: Spil-icleen er helt cppdiktet. | sifutviingsfosen er det fdoe BTT faretatt testing med virkeli sappel of spilet hor pd ingen mdte
refenanser il virkelighsten (21 den virkelige verdlers il sepla selvfalgelis agsd BT kidesortert!
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Plasser sappelbatta midt pd bordet ag [l batta med noen & seppelbrikker som en start. Antall brikker er avhangig o antall spillere. |
tilfeldig rekkefolpe leges felgende seppelbrikker appi betta:

Spillare | Sappelbrikher

3 hwer type [3 melkekartonger, 3 bliddokser, 3 flasker, 1 epleskotte)
2 brver type

1aw hyer iype

Ingen brikker
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stabed ved siden av sappeldepotene. med missiden app. Sarter poerghrikbens | rekdefalge fra -1t -6 sk at -1 ligger pé toppen av stabelen.
Hver spiller velger sin Tange o tar tlivarende sett med tallkort. | spill med faerre enn fem spilere kegges ubrukte kort tilbake i eshen, Stakk
kortene dine godt og hagg dern | en bunke faran deg med tallene ned, Denstter tar du de tre averste kortene fra bunkan din opp i kinda med
tallene vendt mot deg.




SLIK SPILLER MAN
Dot spilles mahsimalt 10 nander. | starten v bver nunde kegger boer spiller ett av sine tre hindkort pd bordet foran seg med tallat med.
Taibet svarer til hvor mange seppeibrileer han terder A legge | sappeibedta ndr det biir hans tur. Mar alie spiliene har lagt ned ettt e,
s kortene satidig. Spilleren med det laveste tallet er den som starter, Deretter fortsetter spilleren med det nest laveste tallet, nsv,
Dearsam to eler flere spillers har spift det samme talet, migjares den inmby rdes rekkefolgen av antall mus pd kortet, Den med farnest mus
starter farst, 53 den med nest Farmest mus, osw.

Regler for plassering av sappelthrikker

#  dr det blic din tur, har du i etgengspurictet kun lov el B kegge oppi seppelbaikker av én og samme type. Du velger selv brilken type,
Hvis det ghr tamt For denne Eypen i lepet av din fue o dersom kartet ditt tdier at du mé legpe oppi flere brikker, ma du velge deg
brikker av &n sanen bype sb lenge denne finnes, as,

Plesser brildene dn ag én etter hvemndre inntil du her nddd det antallet som stir pd kortet.
D kan bk kum én bdnd nar du utferer detie.

Du har ko til & dytte pd brikker som allerede ligger | botta, men bare ved & bruke den brikien du nk forsaker A plassere. Du kan alta
{kke bienare apdre brikker med kdnda.

Mir zlbe spillerme har lagt oppi riktig antall brikker, avslarttes rundan. Huer spiller trekker app ett tallkart fra sin bunke fiar neste runde. Det
Brukte tallkartet tas ikke tilbake pa hind.

Hrva shjer hyis noe faller ut av batta?
Diersom én eller flere brikker faller ut av betta i det du har plassert eller forsoler 4 plassere din sappelbeikke, svslittes taren din
umiddelbart Du md da ta den everste poenghrildien fra stabelen og kegze den foran deg med minussiden opp. Du mb ogsd

! temme soppelbotta for brikker Leg soppelbrikiene tilbake | depotet, inkludert de brikkens som falt ut. Denetter fylles betta igjen
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med samme antall brikker som under "Forberedelser’. Runden fortsetter med mindre dette var siste spillier i runden.

Hva skjer hvis depotet gar tomt?
Dersem du i din tur skal plassere den aller siste brilhen fra depotet og klarer & glere dette uten at noen brkiker faller ut ay batta,
aasluttes turen din umiddelbart, Du mattar den gverste poengbrikken fra stabelen of legper den foran deg, Som premic for
chstraordingrt bra hndverk, begges brilkken med plussiden opp.
Alle brdeer tas md ut av sappelbatia o legges tlbake i depotet. [ghen fyles soppelbetta app med like mange brikier sam under
“Farberedeler’, Runden fartsetter med mindne detie var sste spiller | rumden,
Mierk: Seiviedgeiy bar du pigssere seppeibrickens s af der biir vanskefigst muwlig for spilleren etter deg a plassere sine Brifrer!
SPILLETS SLUTT
apillet slutter ndr ett oy falgende to tilfelbs inntreffer
Alle spillerne har spilt sitt siste kart. Den 16, runden er dermed gjennoefart, og spillerne
teller cpo sine poeng.

£ En spiller tar den siste poengbrikken fra stabelen [+~ & poeng) Spillet slutter
umiddelbart, o spillerne teller opp sine poeng.

POENCBERECNING

splllerne surmmeser verdiene pa sine poengbrisker. Dersom en spiller i har it noen
soengheikier | det hele tatt, fr denne spllesen O poeng. Spdlesen med flest poeng vinner,
Merk: En spiller kan fint vinne med & fd moll poeng elfer minwspoeng, Ved uavgjort
neellom ta eller flere spilers, deler disse seieren.

Spillutviller: Carlo A, Rossi

Mustrasjoner: Michae| Menzel
Morsh oversebtelse: Cilif 3vensson
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